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TAMAN PINTAR

Mengenalkan Teknologi Lewat Permainan

Saat menelepon ataumengi-  leponseluler (ponsel) akanmen-  kasiberbentuk Blackberryraksa-
, ; dapatkan jawabannya. Masuksaja  sa.Saat tombolnya dipencet, ia

Timpesanpendelkepaddses - o lungifua GedingKotak ... . akanbisa bereomunikssidengan
orang teman, bagaimana patnya di gerai teknologi. pengunjung yang berada di depan

. . Dalam maket sinyal yangterda-  ponsel raksasa lainnya. ”"Suaranya
carapesanitu -'96( f{?}mf ke ; patdidalamnya, pengunjungakan  bisaterdengardisitu,” kata Sinta,
alamatyang dituju? Bagai-  bisamelihat perjalanansinyal Di-  salah satu pengunjung, Selasa
manaproses perja lanan si- mulai ketika mereka memencet 19/5).

nyal dari telepon seluler kita
ketelepon seluler miliknya?

tombol send (kirif), perjalanan
sinyal ditunjukkan dengan lam-
pu-lampukecil yang menyalaber-
urutan melewati pemancar (BTS),

Selain maket sinyal, dalam ge-
rai tersebut pengunjung jugabisa
melihat perkembangan teknologi
komunikasi dari masa ke masa. Di

Oleh IDHA SARASWATI jalan, ataprumah, gedungpenca-  mulai dari kentongan, telepon ka-
R karlangit,lembah, bukit, BTSlagi,  bel, hingga akhirnyake ponseldan
iTaman Pintar Yogyakar- hinggaakhirnyasampaike tujuan.  Blackberry. Informasi mengenai
Dta, pengunjungyang pena- Jika mau praktik, pengunjung
sarandengan carakerjate-  bisamencobaperagatelekomuni-  (Bersambung ke hal D kol 1-3)

¥ Seorang pengun-
f jungtengahmen-
cobaalat peragate-
lekomunikasiyang
berbentuk
Blackberry di gerai
Telekomunikasi
Taman Pintar, Se-
lasa (19/5), di Yog-

§ vakarta. Geraihasil
kerjasamaantara
pengelola Taman
Pintardengan PT
Exceleomindo Pra-
tamaini, antara
lain berisiinforma-
sitentang perkem-
bangan teknologi
telekomunikasi
dan alat peraga te-
lekomunikasi.
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(Sambungan dari halaman A) pengunjung. Di halaman Taman sangat tinggi. Meski adayang me-
Pintar, pengunjungjugabisa me- ngeluh, mereka ternyata tidak
teknologi komunikasi itu disam- nemukan beragam wahana per- terlampau memusingkan keku-
paikan dengan alat peragamau- mainan yang sarat dengan nilai rangan yangada.
pun kartun, sehingga diharapkan pengetahuan. Sampdi saatini, to- Hal tersebutbisa dilihat dari
bisalebihinteraktifdanmenarik taladal98alatperagadi Taman jumlah pengunjungyang terus
bagi pengunjung. Pintar. meningkat. Jikapada 2007 ada
Gerai telekomunikasi yang di- KepalaKantor Pengelola Ta- sekitar 300,000 pengunjung, ta-
hasilkan dari kerjasamapengelo- ~ man Pintar Edy HeriSuasaname-  hun2008jumlahnyamelonjak
la Taman Pintar dan PT Excelco- ngatakan, Taman Pintarmemang  menjadi 794.000 pengunjung.
mindo Pratama (XL)inihanyalah  ingin menjadi pusatbelajar sains Mereka kebanyakan datang dari
satu contoh pengenalan teknologi  bagipelajar. Olehkarenaitu,dita-  Jawa Tengahdan Jawa Barat. Edy
bisa dilakukan dengan metode manini tersediaberbagai alat pe- mengatakan, jumlahitubelum
yang tidak membosankan. De- raga yangberhubungan dengan " termasuk para pengunjungyang
nganmodel sepertiini,semboyan  teknologi. hanyaberadadihalaman dan ti-
Taman Pintaruntuk mencerdas- Sampai saatinimemangbelum  dakmembeli tiket masuk.
kan dan menyenangkan pengun- semua alat peraga bisa interaktif. Melihat antusiasme itu, penge-
jungsetidaknya bisa terwujud. Akibatnya sejumlah pengunjung lola Taman Pintar masihmeren-
Selain geraiini, masihadagerai ~ merasakesulitanmemahamialat-  canakanuntukmenambahalat
teknologilain yangjugahadirber-  alatperagayang dipasang. "Kami peraga lainnya. Salah satunyabe-
katkerja sama Taman Pintarde- sudah menyampaikankekurang-  rupaobsesi untuk memasangalat
ngan sejumlah perusahaan dan an tersebut kepada perusahaan peraga teknologi dirgantara. Para
lembaga pendidikan. yangikutmenyumbangalatpera-  pengunjungyangkebanyakan pe-
PT Pertamina, misalnya, me- ga, semogasemuanya segerabisa lajar pastiakan semakin antusias
nyumbangkan maket tentangtek-  disempurnakan,” tutur Edy. mencobasimulasi penerbangan
nologi pengelolaan minyak bumi. Sejauhinimemangtakbanyak  pesawat.
Perusahaan Daerah Air Minum, berdiri wahana edukasiseperti Dari situ, kelak, siapa tahu dari
(PDAM) Yogyakarta menyum- Taman Pintar, Karenanya, takhe-  sini akan muncul pakar teknologi
banglan instalasi power drydan ran jika peminat wahana edukasi dirgantara ataupun pakar tekno-
airkeran siap minum bagi yang diresmikan sejak 2007 ini logidibidang lain yang mendunia:
Instansi Nilai Berita Sifat Tindak Lanjut
1. Kantor Peng. Taman Pintar Positif Biasa Untuk Diketahui

Y ogyakarta, 22 September 2024
Kepaa

lg. Trihastono, S.Sos. MM
NIP. 19690723 199603 1 005



http://www.tcpdf.org

