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GAMELAN HERO KARYA SISWA SMA 1 YOGYAKARTA

MAHA DEVA
Yogyakarta

ndamengaku hafal
dengannadayang
P ikeluarkan perangkat

gamelan di tembang Jawa
Kebo Giro? Cobamainkan
gameyang dibuat oleh Ninda
Frisky Rahmawati,Annisa
Fitriani,dan Miftah Adiyaksa
Luckyarno dari SMA 1Yog-
yakarta untuk membuktikan
kebenarannya.

Meski barumenempatkan
duaalatgamelan,yakni Bonang
dan Slethem, game tersebut
sudah diakui dunia internasi-
onal.Salah satu karya anak
bangsaini telah berhasilme-
nyabetpenghargaan terbaik ke-

Sabet JuaraIIlICYS

‘SINDOMAHADEVA

5.

\ . -
Ninda Frisky Rahmawati bersama pembimbing kreatif Zainal Abidin
memperlihatkan game gamelan yang dibuatnya, kemarin.

“Gameini dibuathanya
selama empat bulan, mulai

18diRusia

ujiannasional (UN),” papar
Ninda, yang menjadi wakil tim

tigaInternasional Conference Januari hingga sesaatsebelum - berangkat ke Rusia untuk
Young Scientists (ICYS) ke-18 berangkat dan di tengah- mengikuti konferensi.
diRusiaakhir Aprillalu. tengah persi; #eHal 16))

Sabet Juara IIICYS 18 di Rusia

{{DariHal 09 gramyangberisi dad: aat setelah
Sekilasgametersebutmirip  ri gamelan yang mereka sebut  al UN fisika.
dengan permainan guitar hero  sebagai gamelan virtual. Deng- Sayangnya,keinginanuntuk
dahdikenal

rakat umum. Namun karena
masih tahap awal, game terse-
but baru memiliki durasi lagu

j menitdarinada

an tersebut,
seseorang dapat dengan mu-
dah memainkan gamelan seca-
raperseorangan.

Virtual, upakan

in Kdy vangdikeluarkanolehduaalat,
alikofe yaknibonangdanslethem.
akil Ide pembuatan game terse-
but berawal dari keinginan
2 Ninda dan teman-temannya
sister]  untuklebih katk

skretal

bagian dari keinginan ketiga-
nya untuk mengikuti kompeti-
si scientific. “Namun saat pen-
dampingan di Surya Institut,
virtual gamelanituKkita expand
menjadi lan,” papar

game game-
lan menjadi lebih baik saat ini
masih mengalami kendala. Ha-
diah yang diterima dalam kom-
petisi tersebut hanyalah sertifi-
katdan medali perak.
Sementarahinggakinibiaya
yang dikeluarkan untuk pe-
ngembangan penelitian kreatif
tersebut baru didapatkan dari

gamelan. Pada awalnya ketiga
inKet siswa mencoba membuat pro-

Ninda, yang berangkat ke Ru-
sia pada 23 April lalu atau se-

Dr Susyani Pur-
baningsih, alumni SMA 1 Te-
ladan Yogyakarta angkatan

TnstansT

[ NilaiBerita [
1980. 3

Din. Pendidikan

“Padahalkitaingi

Sifat. T Tindalk |

din, peserta dari negara lain{—

tinya terjadi interaksi secara
regional dari banyak orang un-
tuk memainkan gamelan, baik
dalam bentuk gameatau virtu-
al dan itu masih panjang pro-
sesnya,” kata siswi SMA yang

Postkif
Biasa
Unku diketanui

tinggal di Pakem, Sleman ter-
sebut.
Kondisitersebutsangatber-
bedadengankarya-karyapene-
litian kreatif dari 15 tim yang
mengikutisalahsatukompetisi
bergengsi tersebut. Menurut
pembimbing tim, Zainal Abi-

yang
kup memadai dari pemerin-
tahnya masing-masing. Tidak
hanya dari segi biaya, fasilitas
pendukung seperti laboratori-
um juga disediakan oleh peme-
rintah.

“Seperti yang dari Belanda
atau Jerman. Mereka menda-
patkan bantuan seperti dise-
diakan laboratorium peneliti-
annya. Hebatnya, karya adik-
adik ini hanya bermodalkan
sebuah laptop saja,” ungkap
Zainal.e
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