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* Gamelan virtual SMANI
bers:ap ke Rus:a

_ Oleh Shinta Maharani

WARTAWAN HARIAN JOGJA

: lunan  gendhing
Jawa terdengar
memekakkan
telinga di sebuah

ruangan. Siswa SMAN 1
Jogja tidak sedang menabuh
bilah-bilah bonang, gong,
saron (perangkat gamelan),
melainkan menggerakkan
jari-jari mereka di atas lap-

top.

Tiga siswa itu, merancang
gamelan virtual, peranti lunak
yang diprogram khusus untuk

mer kan musik

Modalnya hanya belajar dan
buku dan internet. Penelitian
mereka masuk lima finalis
dan mendapatkan medali

yang

Young Scientist 2010 (Inays),
ajang kompetisi penelitimuda

emas pada ajang Indonesia yang. digagas Universitas

_ob‘amelan...

Perancang gamelan virtual
yaitu Annisa Fitriani, Miftah
Adiyaksa Luckyarno, dan Ninda
Friska Rahmawati.

Annisa menuturkan ide pe-
nelitian gamelan berawal dari
kekhawatiran semakin menu-
runnya ketertarikan orang ter-
hadap kesenian tradisional jawa.
Selama dua bulan, Annisa ber-
sama dua kawannya mencoba
mendokumentasikan gamelan

lewat perangkat komputer. Ke-

tiganya berbagi tugas dalam pe-
nelitian tersebut. Ada yang me-
rakit program dalam komputer,
menyusun penelitian, dan me-
nyiapkan presentasi penelitian.

“Kami khawatir ketertarikan ter-
hadap gamelan semakin pudar.
Dari presentasi kami bisa dilihat
gamelan justru banyak dimain-
kan orang asing,” kata dia di
sekolahnya, Rabu (13/10).
Perakit program gamelan
virtual, Miftah, mengatakan,
perangkat komputer itu meng-
gunakan program Adobe Mac-
romedia Flash untuk membuat

desain, ilustrasi, menu, dan
animasi. Karena perangkat be-
lum sempurna, mereka hanya
memasukkan sembilan jenis
nada gamelan pelog. Yaitu bo-
nang, gong, gambang, kempul,
kenong, gender, saron, dan slen-
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dalam perangkat komputer di Jogja, Rabu (13/10).
Karya mereka menjuarai Indonesia Young Scientist 2010 (Inays).

Parahyangan, Bandung, Jawa
Barat, 9 Oktober.
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them. Pelog sengaja dipilih kare-
na gamelan virtual jenis Slendro
telah banyak disajikan internet.
Sementara itu, Zainal Abi-
din, salah satu pembimbing
siswa, bercerita penelitian ten-
tang gamelan virtual ala siswa
SMAN 1 Jogja merupakan
satu dari tiga karya asal DIY,
yang dikirim pada ajang Inays.
Gamelan Virtual akan diseleksi
sebelum maju ajang Interna-
tional Conference of Young Sei=~
entist (ICYS) di Moscow, Rusia
201 Penelitian mereka akan
be  ding dengan penelitian
p¢ a Olimpiade Penelitian
Seluruh Indonesia (OPSI).
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